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ARQUITECTONIC A TRAVES DE LA

SEALTAT AUGVIENTADA
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SEALTAT AUGIM

DINAMITZACIO DE LA INFORMAGIS

La Realitat Augmentada incorpora cap
valor afegit a la percepcio de la
combinant elements virtuals (texts, i
objectes 3D...) sobre un context real.




SEALTAT AUGVIENTADA

CANALS D’ACCES

v" Reconeixement d’imatge

v" Geolocalitzacio

v Web cam/camera com a visualitzador

v Us de marcadors com a elements de tracking




PROJECTE PATRIMONI MATARO



OBJ=ECHUS

DINAMITZAR EL PATRIMONI

Donar a conéixer el

patrimoni artistic i

arquitectonic, obtenir

indicacions precises

sobre com arribar-hi i

sobre quins altres

elements en sén

Posar en valor

materials ja existents

(texts, imatges, audio,

video, 3D), minimitzant

les despeses que

suposa la creacio de

materials especifics

NOuS.

Proporcionar
informacié multimedia
sobre els artistes i els
elements patrimonials

de la ciutat.

Explotar les
possibilitats que les
noves tecnologies

ofereixen per tal

d’arribar a diferents

segments de public.

a B

Donar a conéixer les
activitats culturals que

s’hi realitzen.

A /
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Crear experiencies
satisfactories que
vinculin els usuaris amb

el patrimoni.

\ 4

O

Establir connexions
entre el patrimoni i el
teixit comercial i de

serveis que |'envolta.

. 4

e A

Facilitar I'actualitzacio
i/0 ampliacio dels

continguts.

A\ }




PROPOS TA

MODULS COMPLEMENTARIS

WEB

+
VIQUIPEDIA

FULLETO

INFORMATIU /




SOPOS TA

MODUL REALITAT AUGMENTADE

Audios/videos
que es

disparen per
proximitat

GEO-
LOCALITZACIO

Fotografies,
videos, imatges

3D: Informacid
sobre detalls.... _.

RECONEIXEMENT
D’IMATGE

Descripcio
elements
patrimonials

Filtratge per
llengues,
estils i tipologies

Mapa localitzant

elements
propers per

tipologies

nformacio sobre
nexes turistics

Ruta per arribar



PROPOS A

JACIMENT DE TORRE LEAUDER
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Historia ot \ Tepidarium
Torre Llauder ) Caloarium

LATRINES
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CARTS

Fulletd

info addicional MOSAIC 2

Final ocupacio




L’EXPERIENCIA A L’EXPOSICIO “MAR DE FONS”



VIA

ACCES A L’APLICACIO

Payer  Pricing partners conoct (DS

MUSEU DE MATARO

PARTICIPA | DECIDEIX A
TRAVES DE FACEBOOK

Canal de Realidad Aumentada museu de Mataro.

MAR

DE FONS

LA COL-LECCIO

CAPA DE REALITAT AUGMENTADA
MUSEU DE MATARG

Mar de fons se centra en la relacié de la ciutat i la seva gent
amb el mar, vista a través dels artistes que configuren el fons
del museu. L'exposicid incorpora la realitat augmentada dins
el seu discurs museografic mitjangant el reconeixement de
les obres utilitzant dispositius maobils. L'obra enfocada amb
un smartphone o fablet és automaticament identificada,
apareixent en pantalla informacié que se superposa a la
imatge real i permetent enllagar a I'article corresponent de la
Viquipédia.




VAR D FONS

RECONEIXEMENT DE LES OBRES




VAR D FONS

RECONEIXEMENT DEL MATERIAL




VIAS

)

VIQUIPEDIA | XARXES SOCIALS




MUSEU
M ATA RO CULTURAL

Facebook.com/MuseudeMataro www.marketingcultural.es
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