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DESCRIPCIO

Museu de Mataré + MKT Cultural
http://marketingcultural.es/inicio.aspx

Dinamitzacid del patrimoni artistic i arquitectonic a través de la realitat augmentada
http://interaccio.diba.cat/sites/interaccio.diba.cat/files/userfiles/comunitat/interaccio_presentprojecte_10_mktcultural_mataro_0.pdf
Es tracta d’'una aplicacié que ddna a coneixer els artistes | I'arquitectura de Matard,
permet localitzar els elements patrimonials sense necessitat de senyaléctica externa i
obtenir informacié multimédia sobre els mateixos. Els seus objectius sén donar a
coneixer les activitats culturals que s’hi realitzen, proporcionar informacié multimedia
sobre els artistes i els elements patrimonials de la ciutat, establir connexions entre el
patrimoni i el teixit comercial i de serveis que I'envolta, posar en valor materials ja
existents (texts, imatges, audio, video, 3D), minimitzant les despeses que suposa la
creacid de materials especifics nous i explotar les possibilitats que les noves
tecnologies ofereixen per tal d’arribar a diferents segments de public.

La difusid dels elements culturals de Mataré es complementa amb la inclusio
d’elements no patrimonials d’interés pel visitant i que aporten un valor economic tant
per la ciutat com en relacié amb una possible estratégia de patrocini. En concret bars,
restaurants, aparcaments i botigues d’especial interés.



