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La transformacio digital de les arts i participacié de puablics: el nou
paradigma
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In Real Life

Australia Council for the Arts [2]

La tecnologia digital ha modificat profundament la forma en que ens relacionem amb l'art i la cultura. Internet ha
posat al nostre abast oportunitats de participacio i interaccié que obren infinites possibilitats per a la creativitat i la
participacio, alhora que han pertorbat els models de negoci existents a les industries culturals i creatives, creant
nous reptes en espais desconeguts per a una gran part del sector.

En aquest context, “In Real Life: Mapping digital cultural engagement in the first decades of the 21st
century” explora les diverses formes la participacio artistica online, aixi com les estratégies utilitzades per artistes i
companyies que serveixen d’inspiracié i orientacié per adaptar-se a un entorn cada vegada més influenciat per la
tecnologia digital. L’informe, publicat per I'’Australia Council for the Arts [2], examina aquestes tecnologies, com
s'utilitzen i quina rellevancia tenen per a la participacid i la fidelitzacio de publics.
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Exposicié Gameplay al CCCB. cccb.org [3]

La publicacié obre amb una aproximacio a I'estat de la questio, centrada a identificar els elements clau de I'oferta
cultural digital i de la participacio digital. Aquest apartat contempla els reptes que suposa separar practiques online
i offline, aixi la inapropiada distincié entre creaci6 (artistes) i recepcié (publics) a I'era dels mitjans participatius
i la digitalitzacié. La linia que separa a l'artista i al pablic es difumina cada vegada més a mesura que augmenta la
fidelitzacié de publics en les arts online.

La transicio cap aquest nou paradigma, en que les expectatives dels publics estan canviant, s’ha intensificat amb
la pandémia. Entre elles, I'informe destaca el desig per interactuar directament amb els artistes o el public, poder
experimentar la representacié amb altres persones al mateix espai simultaniament — i no tant I'assisténcia en
persona — o accedir a les arts i la cultura a un baix cost. Tot i que aquesta nova era ha permeés ampliar I'accés de
la ciutadania als continguts digitals, cal recordar que no equival a un accés igualitari per tothom.
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Els blocs centrals aborden qliestions relatives als canvis de nocié en relaci6 amb el consum, valor,
desenvolupament professional, propietat i autoria en I'entorn digital, segons el sector cultural. S'inclouen aqui
les arts visuals, els espectacles en directe (arts escéniques i mlsica), la industria del llibre i la literatura i el
videojoc.

Els problemes particulars als quals s’enfronta la industria de la musica — la més afectada per 'evoluci6 de la
tecnologia i el comportament dels publics — s’inclouen a I'apartat 6 "A dual economy: commercial versus
common", on s'analitzen les diverses tendéncies econdomiques al sector artistic i creatiu (accés obert, procomda,
etc.) i s’introdueix la idea d’'una economia dual.

La publicacié tanca amb una breu reflexié — basades en els resultats d'una enquesta [4] duta a terme per

I’Australia Council — al voltant de si les creacions digitals — pensem en videos creats a plataformes com TikTok,
memes o arts visuals digitals — constitueixen obres d’art en si mateixes. El debat esta obert.

Podeu consultar i descarregar-vos lI'informe:

Australia Council for the Arts.(2021). In Real Life: Mapping digital cultural engagement in the first decades of the
21st century [5]. bit.ly/3GunlTY [6]
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