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Desarrollo Espafiol de Videojuegos [2], Asociacién Espafiola de Videojuegos [3]

L’Asociacion Espafiola de Videojuegos [3] (AEVI) i Desarrollo Espafiol de Videojuegos [2] (DEV) van

publicar recentment '’Anuario 2020 de la Industria del Videojuego en Espafiai el Libro Blanco del Desarrollo
Espafiol del Videojuego, respectivament. El primer informe, com ve sent habitual des de 2003, es tracta del
document de referéncia per a empreses, professionals i experts del sector que detalla en profunditat, any rere any,
I'estat d’'una industria en creixement. El segon, per la seva banda, il-lustra en el potencial del sector per facilitar la
presa de decisions i I'elaboracié de plans d'inversio i suport public i privat.

Catalunya es manté en 2020 com el principal motor del desenvolupament de videojocs, segons DEV, acollint
al 27,3% de les empreses de I'Estat, facturant el 51% del total de la indUstria i representant el principal pol
d’ocupacio, amb una concentraci6 del 46% dels treballadors lligats a la industria del videojoc.
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En aquest any, caracteritzat per la irrupcio de la pandémia, la venda online de videojocs s’ha vist disparada,
segons I'AEVI, assolint la xifra historica de 957 milions d’euros[1] facturaci6 a I'estat espanyol, el que suposa

un creixement interanual del 32%. Quant a la facturacio fisica, aquest increment ha estat del 4,4% respecte a
I'any passat, amb un total de 790 milions d’euros. Amb tot, amb un total de 1.747 milions d’euros de facturacio (i
un creixement del 18%), aquestes dades estan lluny de mercats de I'entorn com el francés (5.300 milions
d’euros) o I'alemany (8.500 milions d’euros).
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Pel que respecta al perfil dels videojugadors, segons I'AEVI, les dones representen el 45,9% dels usuaris totals —
unes xifres similars a la d’'altres paisos europeus — i la freqiiéncia de joc se situa en una dedicacié de 7.51 hores
setmanals de mitjana. Gran part de I'informe esta dedicada a les reflexions de directius i representants de les
principals companyies del videojoc, que fan balanc de I'activitat del darrer any, I'impacte de la Covid-19 i

previsions per I'avenir.

En aquest context, I'informe de DEV identifica una serie de debilitats del sector — necessitats de formacié de
professionals i de finangcament, especialment — i proposa tot un seguit de mesures amb l'objectiu d’incentivar
I'economia del sector de desenvolupament dels videojocs per a aquest any inclouen I'establiment d’un incentiu
fiscal a la produccio de videojocs, el disseny d’un ambiciés pla per al sector (per al qual el document proposa
unes linies estrategiques) i fomentar la incorporacio laboral de joves professionals, amb focus en les dones.

Podeu consultar i descarregar-vos els documents:

Libro blanco del desarrollo espafiol de videojuegos 2020 [4]. (2021). Asociacion Espafiola de Empresas
Productoras y Desarrolladoras de Videojuegos y Software de Entretenimiento (DEV) www.dev.org.es [5]

La industria del videojuego en Espafia. Anuario 2020 [6]. (2021). Asociacion Espafiola de Videojuegos
(AEVI) www.aevi.org.es [7]
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