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Més mercat digital pel videojoc
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Vols seguir jugant? De vegades podem seguir pitjant play al boté del comandament, d'altres per poder seguir
comprem el joc en una botiga digital amb un simple clic damunt la pantalla. Cada vegada sén més els videojocs
gue s’adquireixen directament en format digital com ens mostra aquest informe. Si ja era aixi I'any passat, com
sera al 2020?

Aguesta memaria anual recull una radiografia completa del sector a I'Estat espanyol, que ha revalidat el seu
lideratge entre els deu principals paisos del mén pel que fa a volum de negoci amb una facturaci6 de 1.479
milions d'euros, una dada que revela una lleugera baixada de 1'3,3 % respecte 'any anterior, producte
fonamentalment de la davallada de les vendes de maquinari.
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Podem destacar la progressié del mercat en linia, que ha arribat a la xifra histor
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d'euros (amb un creixement del 6,6%), dels quals 366 milions van tenir a veure amb les plataformes en linia i 359

milions amb les aplicacions en mobils i tauletes.

Ara bé, s'ha tornat a posar de manifest la solidesa del mercat fisic, que segueix liderant les vendes de el sector,
amb una facturacié de 754 milions d'euros, dels quals 333 milions van correspondre al programari; 287 milions al

madquinari i 133 milions als accessoris.
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Concretament, al llarg de 2019 es van vendre 8,4 milions de videojocs, 1,1 milions de videoconsoles i 4,2 milions
d'accessoris, situant a les consoles de sobretaula novament com el dispositiu més utilitzat pels gamers espanyols.
A més, I'important creixement de les vendes de les aplicacions (24%) ha posat en relleu el pes cada vegada
més destacat del mercat digital associat als mobils i tauletes.

Per la seva banda, el nombre d'usuaris ha superat la xifra de 15 milions de videojugadores, prop de la
meitat dels espanyols entre els 6 i 64 anys, amb unaimportant preséncia de el nombre de dones
jugadores, que van augmentar a el 42% del total i dels entusiastes de esports, que es van elevar a 2,9 milions. A
més, es reflecteix que els espanyols van dedicar una mitjana de 6,7 hores a la setmana a aquesta activitat, encara
lleugerament per sota de paisos del nostre entorn com el Regne Unit amb 11 hores, Franga amb 8,6 hores o
Alemanya amb 8,3 hores.
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Per a més informacié, podeu consultar el document:

PDF Anuario del Videojuego 2019 [2]

HTML Anuario del Videojuego 2019 [3]

Inicieu sessid [4] o_registreu-vos [5] per enviar comentaris
Etiguetes: videojocs

Etiquetes: transformacio digital

Etiquetes: consum

Etiquetes: Espanya

Etiquetes: practiques culturals

Etiquetes: estructura de mercat

Etiquetes: innovaci6

Etiquetes: economia

* [6]

URL d'origen: https://interaccio.diba.cat/blogs/2020/anuari-videojoc-2019
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