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Llegida avui, la guia no és només una eina per organitzar activitats. Es un simptoma d’un canvi més profund: el
pas d’una cultura basada en la programacio i la mediaci6 institucional a una cultura que incorpora
I'experimentacio oberta, la reutilitzacié i la col-laboracié com a formes de produccié. (n. de I'e., 2026)

Les hackatons han sortit del mén tecnologic per entrar en el camp cultural. Aquesta guia no només explica
com organitzar-les, sin6 que apunta a una manera diferent de produir, compartir i activar el patrimoni
cultural en entorns digitals.

Que pot aportar una hackaté al sector cultural? La guia Hacking Culture, impulsada en el marc del projecte
Europeana Space, parteix d’aquesta pregunta per explorar I's d’aquest format en institucions i projectes
culturals. El document recull aprenentatges derivats de diverses experiéncies europees, especialment del
bootcamp d’Amsterdam de 2015, i proposa un conjunt de recomanacions per organitzar hackatons orientades a la
reutilitzacié de recursos digitals culturals.

El punt de partida és clar: una hackaté ja no és només un esdeveniment per a programadors. El terme “hack”
s’entén aqui en un sentit ampli, vinculat a I'experimentacid, al joc i a la capacitat de trobar usos nous a materials
existents. Aquesta idea connecta amb la cultura hacker, basada en la curiositat i en la voluntat d’explorar els limits
dels sistemes per generar resultats inesperats.

Traslladat a la cultura, aixd implica un desplacament important. Els continguts patrimonials deixen de ser només
objectes a preservar o exhibir, i passen a ser matéria primera per a la creacid, la reinterpretacié i fins i tot el
desenvolupament de nous models de negoci.

La guia insisteix en aquest potencial, perd també en les condicions perqué funcioni: definicié clara d’objectius,
accés a dades i continguts digitals, diversitat de perfils participants i capacitat de continuitat més enlla de
I'esdeveniment puntual. No hi ha un format dnic, i aix0 és part de la seva forga.
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Les hackatons no sén només un format, sind una manera d’activar la cultura digital basada en I'experimentacid,
la reutilitzacid i la col-laboracio.

Hacking Culture. A how to guide for hackatons in the cultural sector [2]
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