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La i [2]ndustria catalana del videojoc constitueix un 25% del mercat espanyol, factura 200 milions d’euros
I'any; convertint-se en el sector cultural que més ha crescut en I'Gltim any i del que s’estima un creixement del
30% anual. Els videojocs van néixer als anys 50 amb propostes com el menjacocos, que tot i que ara sembla
molt senzill, va ser dissenyat per un important equip d’enginyers.

'El futur dels videojocs', capitol de ‘Deuwatts [3]' — programa setmanal de ciéncia, salut i medi ambient de Betevé
— es centra en el desenvolupament del sector del videojoc a Barcelona i Catalunya. Per aix0, entrevista a Simén
Lee i Marisol Lépez [4]; per0 sobretot dona protagonisme a persones que lideren aquest sector.

Simon Lee, director del Canodrom [5] i fundador de Game Bcn [6], comenta que “I'Unic inconvenient de
I'empresa del videojoc és la seva execucid”. Per aix0, a Game Bcn s’encarreguen de dues coses

basicament: ajudar a executar i ajudar a vendre. Els déficits en I'execucio es basen especialment en el treball
en equip i en I'entrega del producte a data. La idea és que es passi de la incubacié a I'acceleraci6. Es presenten
dos projectes de la 22 promocioé de Game Bcn: Altered Matter [7] i Appnormals [8].

Marisol Lopez, Directora de I'Area de Cultura Digital [9] de la Generalitat de Catalunya, destaca del videojoc que
conté imatge, moviment i musica i que fa al jugador particip ja que el deixa prendre decisions i per tant interactuar
amb la historia. A Catalunya hi ha 120 empreses dedicades al sector del videojoc, de les que aproximadament un
80% tenen una vida de menys de 5 anys. Es una realitat que es caracteritza per la poca preséncia de dones, el
gue s'observa també com a patro en tot el sector STEM (science, technology, engineering i mathematics). Hi ha
moltes teories, pero en tot cas, la majoria de dones es concentren en els camps de I'administracio i el marqueting;
també hi ha moltes artistes. L’any 2016 es va publicar el ‘Llibre blanc de la indUstria catalana del videojoc' [10],
gue ressalta que les empreses no troben els professionals que necessiten. Quins perfils es requereixen? Esta
responent bé el sistema educatiu? Marisol L6épez respon que al sector li manquen professionals especialitzats
en marqueting, comunicacio i gestié empresarial. Pero al mateix temps destaca que al nivell universitari si
s'esta avancant, la primera promocid de llicenciats en videojocs (Grau oficial en disseny i desenvolupament de
videojocs) va sortir el darrer any. Per ultim, i a més a més, el sector necessita consolidar-se i aixo significa
temps i adquisicié de més experiéncia.

¢El videojoc pot ser art? La resposta a aquesta pregunta no és directa, perdo amb la presentacié de projectes al
llarg del capitol, queda clara que és afirmativa.

El joc d'infiltracié Aragami [11], de Lince Works [12], es va generar arrel d'un treball de fi master i s’ha convertit
en un éxit. Alvaro Mufioz, un dels cofundadors, comenta que “com més singular sigui el mén que es crei, més
reconegut sera per la gent”.

Adrian Cuevas és cofundador de Nomada Studio i l'artista il-lustrador del seu videojoc revelacié, Gris [13], és
Conrad Roset [14]. Aquest Ultim afirma que “Gracies als videojocs indie els productes son més artistics i
emocionals”.
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L'empresa Bliss [15], que treballa des La Salle Techonova [16], ha creat videojocs com 'Rescuted Animals' i ‘Swing
Up'. Julio Hidalgo, el seu director i fundador, destaca que han fet jocs amb els objectius de divertir, crear
consciéncia i buscar el creixement personal.

Des d’Undercoders [17], ja amb experiéncia, pels seus 10 anys “batallant” en el sector, remarquen en veu del seu
fundador David Jaumandreu [18] que “sempre hi ha espai per la innovacio”.
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el futur dels
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Llarga vida als videojocs!

Inicieu sessid [20] o registreu-vos [21] per enviar comentaris.
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