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Resum | L'informe que presentem a continuacio recull 18 experiéncies, projectes, activitats, investigacions o
politiques més significatives que es realitzen a Europa relacionades amb l'alfabetitzacid6 mediatica en el context
dels videojocs (ludoliteracy). La ludoliteracy té com a finalitat potenciar les capacitats i competéncies analitiques,
reflexives i creatives al voltant del joc digital. Es tracta, en conjunt, de propostes que permeten al ciutada (jove o
adult, professional o usuari) i a la societat en general ser més conscients dels nostres propis plaers, tenir capacitat
critica i competéncia creativa en el camp especific dels jocs digitals. L'objectiu final de linforme és oferir
recomanacions en un camp socialment controvertit i economicament situat al capdavant de les industries culturals
pero institucionalment emplacat als marges de les politiques educatives estatals i europees.

Resumen | ElI informe que a continuacibn presentamos recoge 18 experiencias, proyectos,
actividades,investigaciones o politicas mas significativas que se realizan en Europa relacionadas con la
alfabetizacién mediatica en el contexto de los videojuegos (ludoliteracy). La ludoliteracy tiene como finalidad
potenciar las capacidades y competencias analiticas, reflexivas y creativas alrededor del juego digital. Se trata, en
conjunto, de propuestas que permiten al ciudadano (joven o adulto, profesional o usuario) y a la sociedad en
general ser mas conscientes de nuestros propios placeres, tener capacidad critica y competencia creativa en el
campo especifico de los juegos digitales. El objetivo final del informe es ofrecer recomendaciones en un campo
socialmente controvertido y econdmicamente situado a la cabeza de las industrias culturales pero
institucionalmente emplazado en los margenes de las politicas educativas estatales y europeas.
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