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Prem el Play pel futur dels videojocs
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Asociacion espafiola de empresas productoras y desarrolladoras de videojuegos y software de entretenimiento

(DEV) [2]

Entre el 'Play' i el 'Game over', hi ha moltes pantalles per passar, un munt d'aventures que ens aporten destreses i
experiéncies des de la diversié, de vegades en solitud i d'altres en bona companyia. Els videojocs viuen un
moment dol¢ enmig d'aquest passar pantalles, amb una bona dosis d'experiencies i bona companyia en un sector
que creix diversificat. Si bé ja fa temps que a I'Estat es va comencar a premer el 'Play’, hi ha el risc que una aposta
poc contundent com l'actual, per part de I'administracio, I'acabi portant al 'Game over'.

L’Asociacién espafiola de empresas productoras y desarrolladoras de videojuegos y software de entretenimiento
ha publicat el sise «Libro Blanco del desarrollo espafiol de videojuegos 2019 [3]». D'acord amb la propia
associacio, aquest document constitueix un immillorable recurs per coneixer amb profunditat la indUstria i el mercat
del videojoc a Espanya, ja que recopila tota la informacié necessaria per a la presa de decisions i I'elaboraci6 de
plans d’inversid i recolzament public de cara als propers anys.

El Libro blanco fa una profunda analisis del sector des dels segtients punts de vista:

Composicié empresarial:

El 2019 s’ha arribat a la xifra de 520 empreses actives, el 80% de les quals han estat creades en els dltims 10
anys.
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Tanmateix, s’ha detectat que un centenar d’aquetes empreses no tenen activitat, i corren el risc de desapareixer.
A més, el 52% de les empreses tenen menys de 5 treballadors.

Facturaci6 i ocupaci6 del sector:

Es preveu que la facturacio creixi a un ritme anual del 10,7%, arribnt als 1.223 milions d’euros el 2022. Pel que fa

a l'ocupacio, la previsio és que augmenti un 12,2%, creixement que es traduiria en 11.000 llocs de treball directes
'any 2022.
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Principals comunitats autdbnomes:

La major part de les empreses es concentren a la Comunitat de Madrid, a la Comunitat Valenciana, a Andalusia i a
Catalunya, essent aquesta Ultima la que manté el lideratge amb un 28% de les empreses, suposant el 53% de la
facturacio i el 47% de 'ocupacio de tot el sector.
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Evolucién del censo de las empresas de videojuegos en Espafia
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Activitat internacional:

El 65% dels ingressos provenen dels mercats internacionals, percentatge que fa palés el fet que la industria
productora de videojocs és altament exportadora.

Activitat i models de negoci:

Destaca el fet que el 86% de les empreses desenvolupa propietat intel-lectual (IP) propia i que una de cada quatre
empreses elabora “serious games”, dirigits als sectors de I'educacio, la cultura i la sanitat.
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Tipologia de actividades realizadas

lEiarralla pars Ermenod /
P Y%
AL SrCing "'l.

Autepublicacidn ""..m I
Serioars Games \.“ 23%
Farmacidn 2%
-
e . =
Publisher para tencencs "h* 133
Marketing y Comunicacian \\* 2%

1%

Garmificacion 1"!.

Tooks de desarrallo 1\‘ %
Agtvergaming \'I;‘ 9%
Parting ,\‘ B%
Organizacion de aventos \.‘ B3
Crtros servicios ‘\‘ 5%
izt ribascicn \0 EF
LA Testing "\' £
ocallzaciin -\‘ .

Pel que fa als models de negoci, els digitals sén els que més facturacioé generen.

Plataformes i eines:

La plataforma més utilitzda per les empreses continua sent I'ordinador, seguida de prop pels dispositius mobils.
Pel que fa a les eines utilitzades, la lider del mercat a escala estatal €s Unity, seguida a for¢ca distancia d'Unreal.
En relacié a la comercialitzacié de videojocs, STEAM (una plataforma global amb impacte internacional) és la més
utilitzada. Cal destacar, pero, que les empreses es plantegen millorar la seva preséncia en altres plataformes, com
ara EPIC Games, que esta guanyant forca a I'ambit internacional.

Ocupacio i perfils professionals:

El 49% dels/les treballadors/es tenen menys 30 anys, i el 71% ha cursat estudis superiors, quelcom que
reconfirma la industria del desenvolupament i produccid de videojocs com un sector d'ocupacio jove i qualificat. A
més, els seglients grafics mostren la gran varietat de perfils professionals que poden incorporar-se a la industria
dels videojocs:
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Tanmateix, la preséncia de la dona segueix sent un repte, ja que I'ocupacié femenina és només del 16%.

Necessitats de formacio:

Malgrat I'amplia oferta formativa existent a escala estatal, un 57% de les empreses segueix tenint dificultat a
I'hora de trobar perfils professionals amb la formacié adequada. Els principals motius que expliquen aquesta
dificultat sén la falta d’experiéncia i la formacié rebuda (considerada massa generalista)
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Necessitats de finangament:

El 78% de les empreses necessita finangament, el qual prové en el 80% dels casos de recursos propis dels
fundadors i en el 69% de l'autofinancament de les empreses com a conseqiiéncia de la seva propia activitat.
D’altra banda, també és remarcable el fet que el 86% de les empreses que precisen de financament, la xifra
necessitada és inferior als 600.000€
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Accés a ajudes publiques:

Aquests és un dels grans reptes del sector, tenint en compte que I'any 2018 només un 27% de les empreses es
va beneficiar d'ajudes publiques mentre que, en canvi, el 2013 el percentatge era del 44%, quasi el doble.

Un altre gran repte del sector a Espanya és el d’arribar a ocupar el lloc que li correspon al ranquing internacional
en relaci6 amb el volum del seu mercat. Malgrat ser el quart mercat europeu i el nove mundial, Espanya
aconsegueix una facturacié per empresa molt inferior a la d'altres paisos.

Centre d'Estudis i Recursos Culturals (CERC). Diputaci6 de Barcelona. Montalegre, 7. Pati Manning. 08001 Barcelona. Tel. 934 022 565 Fax
934 022 577 Page 7 of 9



Diputacia Prem el Play pel futur dels videojocs
Barcelona Publicat a Interaccio (https://interaccio.diba.cat)

Industria del videojuego en los principales paises

Fact. por

Facturacion empresa

Empresas Empleados (M €)

EEUU 3.000 220,000

Francia F00 5.050 5.3
Canada 692 27.000 3,2
Finlandia 220 3.200 A
Suecia 384 7.924 4,9
Alemania 520 11.000 3,5
Reino Unido 2.261 20.430 0,8
Paises Bajos 575

Polonia 400

Romania 103

Dinamarca 186

Republica Checa 76

Eslovaquia 38

Noruega 180

Belgica 75

Austria 90

Italia 120

Amb aquest proposit, I'informe inclou un seguit de recomanacions i mesures al govern la implementaci6 de les
guals contribuiria a desenvolupar una base de creixement solida per al futur de la industria:

Establir un incentiu fiscal a la produccié de videojocs

Dissenyar un esquema de reinversio de les multinacionals en el videojoc espanyol
Donar continuitat als programes d’ajudes dirigides al sector

Crear una modalitat d’empresa sense activitat economica

Millorar els mecanismes d'accés a deduccions fiscals per activitats d’l+D+l
Professionalitzar i internacionalitzar les empreses petites

Fomentar la creaci6 d’'ocupacio

Atraure publishers i inversors a Espanya

Fomentar la preséncia de les dones a la indUstria

Tenir presencia al mercat xines.

Certament, el sector del videojoc es troba en auge a I'Estat Espanyol, i perqué segueixi sent aixi cal ser
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conscients de tots els seus trets caracteristics i necessitats, sense oblidar en cap cas la dimensi6 internacional.
Precisament per aquest motiu, el profund exercici d'analisis que ha fet el DEV per siseé any amb la publicacié
d’aquest informe (que també s’'atura a observar les seves debilitats, amenaces, fortaleses i oportunitats)
constitueix una passa més a I'hora de garantir la prosperitat del sector.
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